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ENGLISH 

CASSETTE 

Hold down (he SHIFT key and press Ihe RUN/STOP Key 

Press The PLAY button on vour recorder 

DISC 

Type LOAD "»",8,1 

Press RETURN 

One of (he Ceniral Intelligence Units ol the FBI has been 
attacked! Agents of a hostile Secret Service hold this important 
Umi under siege. 10 blackmail the US. government to release a 
number of spies presently imprisoned If the demands of the 
agenis are not met by a given deadline, the hotel which is ihe 
cover for the Central Intelligence Units offices will be blown up 
However. FBI Headquarters managed to get m touch with a 
computer -specialist working at the Central Intelligence Units 
very briefly The specialist was able to locate the electronic timer 
ot the bomb on the 62nd floor of the hotel He even manages to 
find the stop code of the timer before he is finally discovered by 
his enemies. His opponents deposit him in the basement of (he 
hotel On the way the FBI man is able to hide various little signs 
which, if put together, give you the stopcode 
Headquarters decide 10 put their superageni Trevor on ihe job 
You are Trevor and it is your task against all odds to find the code 
and make your way to the 62nd floor to defuse the bomb and save 
the hotel 
INSTRUCTIONS 

Trevor must somehow reach the 62nd floor, bul headquarters 
could only brief him with the following 

The hotel <s split up in units of 8 floors each Within each unit, 
you can move up or down by using any of the lifts. The 
emergency exit leads to the next eight floors 
* You need a key to open the emergency oxit which is at present 
in the porter's back trouser pockei which together with its owner 
has gone into hiding m one of the hotel rooms. But to find the 
porter you need the master key to open the room doors. But 
beware, danger lurks behind every door 

- To stop the countdown, you need the code consisting of 1 6 
parts. You will find 2 parts of the code per 8 floors. Each part of 
the code will specify a direction. All 16 directions are needed to 
defuse the bomb. Take care to remember the order in which you 
found the directions. 

- The hotel furniture should be carefully examined and, if 
possible, used Behind every piece of furniture a piece of the 
code may be hidden 

HINTS 

- Your opponents know the hiding places of the codes and will tell 
you about them, provided you can get them to talkl 

- Alcohol will get the barkeeper talking, but remember, that you 
are equally likely to get drunk m the process 

- Use the lifts systematically to save time 




COMMODORE CASSETTE/DISK 

INFORMATION ON SCREEN 

You are supplied with 6 different types of information: 

1 . Your score 

2. No of lives 

3. "Key" indicators;- means : You do not have any keys 
K1 means You are in possession of the masterkey 

ED means : You are in the possession of the key for the 
emergency ems. 

4. Floor No. of floor you are on 

5. Information screen 

6. Timer Your mission has 10 be completed before the timer has 
counted down to zero 

CONTROLS 

Joystick or keyboard controlled 

Use the following keys to: 

Go up ■ Cursor up or 1 

Go down ■ Cursor down or*- 

Go left - Cursor left or CTRL 

Go right • Cursor right or 2 

Fire - Spacebar 

Agent Trevor can do the following movements. 

Direction/ Action 

UP - Jump 

UP LEFT OR RIGHT - Attack left or right 

DOWN - Duck 

DOWN LEFT/RIGHT - Examine objectlsl in front 0' Trevor 

LEFT • Run to the left 

RIGHT ■ Run 10 the right 

FIRE ■ Shoot (whilst standing up) 

FIRE DOWN Shoot (whilst ducking) 

TIPS 

If you are inside one of this lifts, use "UP/DOWN" to move the lift 

in the right direction 

To open a door, move to the right doorpost and look to the left 

Then move the joystick diagonally down If you have the key. ihe 

door will now open. 

At the start of the game, use joystick or cursorkeys to enter your 

name 



DEUTSCH 

CASSETTE 

SHIFT Taste mederdrucken und die RUN/STOP Taste drucken 

Spie'iaste auf Ihrem Recorder drucken 

DISKETTE 

LOAD"**'. 8.1 

RETURN drucken 



Anschlag aul eme Einsatzzenirafe des FBI I 
Em (eindltcher Geheimdienst hat diese strategisch wichtige 
Zenlrale besetzl. uin so die Frellassung mehrerer lesigehaliener 
Spione iu errelchen In oinom Ultimatum wild mu der 
Sprengung der als Motel getarnlen Zenlrale gedrohl. falls den 
Fpfderungen nichi nachgekommen wird. 

Oem Hauplquartier des FBI is! es aber gelungen, fur kurze Zeil 
Kontaki mil einem Ihrer in der Einsaizzemrale statiomerten 
Computerspezialisten aufzunehmen Dieser konnle zunachst 
unerkanm den elekironischen Timer der Bombe im 62 
Siockwerk des Hoiels ausfindig machen. Er ermitteli ouch den 
Siopcode des Timers, wild jedoch beim Eintippen plotzlich 
enideckt Die Gegner verse hleppen ihn in den Keller des Hoiels 
Auf dem Weg dorthin versteckl er kleme Zeichen. die 
zusammengesetzt den Siopcode ergeben. Das Haupiquartier 
seizl nun den Superagenien Trevor em. der die Codeieilesuchen 
und damn den Timer sioppen soil. Es ist jeizt Ihre 
vera/itwortungsvolle Aufgabe. Trevors Rolle zu ubernehmen 
und m omen dramauschen Kampf gegen die Zen und die 
Ubermacht des Gegners in den 62 Slock des Hotels 
vorzudnngen. um das Holel vor der Vermchtung zu bewahren 

SPIELANLEITUNG 

Sie mussen Agent Trevor helfen. bis in das 62 Siockwerk zu 

gelangen Das Hauptquariier hai aus sicherer Quelle In 

Erfahrung gebrachi. dalS sich don die 5ieuerungselekironik der 

Zeitbombe befindet Nur hier kann der Countdown gestoppt und 

somit die Bombe enischarft werdenl 

Folgende Angaben uber das Hotel smd dem Hauptquariier 

bekannt 

- Man kann sich jeweils inner halb von acht Siockwerken mitiels 
der Fahrsiuhle (rei bewegen, in die daruberhegenden 
Stockwerke gelangt man nur uber eine Nottur. 

Den Schlussel zu dieser Nonur besitzl nur der Portier. der sich 
allerdmgsaus Angst vor den GegnernineinemderHotelzimmer 
versteckl halt Um den Portier zu suchen, benotigt man also 
zunachst einen Schlussel lur die Hotelzimmerl 

ABER In einigen Zimmern lauern Gefahren 

• Um den Countdown zu sioppen. muB man im Besm eines 1 6- 
teihgen Codes sem Die einzelnen Telle dieses Codes sind im 
ganzen Hotel versteckl. in jeweils achi Stockwerken liegen 
immer rwei Telle Jedes Code Teil besteht aus einer 
Richtungsangabe. Diesoerhaltenen 16Richtungen werdenzur 
Enischarfung der Zeitbombe benotigt. mussen also unbedingi in 
ihrer Reihen'olge gemerkt werdenl 

■ Agent Trevor kann jede Hoteletnrichtung untersuchen und 
benutzen. einige konnen nuiitich sem. andere weniger, aber 
hmier jedor Emnchiung konnte em Teil des Codes liegen ..I 

HINWEISE ZUR ERLEICHTERUNG DER MISSION 

- Die Gegner konnen die Verstecke des Codes, nur mud man die 
tum Reden bringen' 

- Bei einem Glas Bier oder Whisky wird der Barkeeper redselig, 
aber auch bei Agent Trevor wirkt Alkohol ( 

- systemausche Benuizungder Fahrsiuhle kann vielZen sparen 
DAS ANZEIGENFELD (Unteror Bildschirmtoill. 

Das Anzeigenleld besiehi aus sechs Teilen; 

1 Punkiestand 

2 Anzahl der Leben 

3. Schlusselanzeige: bedeutei:_KeinSchlussehnTrevorsBesitz 



Kl bedeutet Trevor oesim den universal 
Schlussel lur alle Zimmerturenf 
ED bedeutet Trevor besitzt den Schlussel 
lur die Notturen! 

4 Siockwerk Nummer des mittleren Stockwerkes. 

5 Kommunikaiionsfeld Hier werden alle Untersuchungs* 
ergebnisse angezeigt* 

6 Counidown Die Mission mud beendei werden. bevor der 
Countdown bei OOOangelangt ist 

DIE STEUERUNG 

Agent Trevor lafli sich uber Joystick oder Tastatur sieuern Die 

Tasten smd wie folgi belegt 

OBEN - (Cursor oben| Oder 1 

UNTEN ■ (Cursor unten) oder-*- 

LINKS - (Cursor links! oder CTRL 

RECHTS - (Cursor rechls)oder 2 

FEUER - LEERTASTE 

Agent Trevor beherrschl folgende Aklionen 

Richlung/Aktion 

OBEN ■ Sprung 

OBEN ft LINKS/RECHTS (DIAGONAL) Kampfsprung in 

jeweilige Richiung 

UNTEN ■ Ducken 

UNTEN & LINKS/RECHTS (DIAGONAL) ■ Unlersuchung der vor 

Trevor liegenden Hotelemrichlung 

LINKS, - Lauf nach links 

RECHTS - Lau( nach rechts 

FEUER ■ Schuss (stehend) 

FEUER & JOYSTICK UNTEN - Schuss (gedrucki) 

HINWEISE 

Befindei sich Agent Trevor im Fahrstuhl. so werden die 

Richtungen OBEN/UNTEN zur STEUERUNG DES FAHRSTUHLS 

benutzt. 

Um die Turen zu offnen. bewegen Sie den Agenien an den 

rechten Turplosten und schauen Sie nach links. Dannmufi der 

Joystick'diagonal nach umen gedruckt werden und. sofern Sie 

den Schlussel besnzen. die Tur offnei sich 

Die Buchstabenwahl in der Namonseingabe erlolgl uber 

Joystick oder Cursor-Tasten. 

ACHTUNG 

MISSION ELEVATOR ist geschneben von Roll Lakamper fur 
micro parmer Wenn Sie em gutes Programm geschrieben 
haben oder Mnglied im micro partner Team werden wollen, so 
wenden Sie sich doch an m|cro paflnefi Westenkamp 26. 

D 4830 Gutersloh. Tel. 0524 1 /4631 1 



FRANCAIS 
CASSETTE 

En appuyani suf SHIFT, taper sur RUN/STOP 
Appuyer sur la louche PLAY de voire magnetophone 

DISQUE 

Taper LOAD "*",8.1 

Appuyer sur RETURN 

Ce programme possede un droit de reproduction et peut 
seulemeni etre utilise en pnve Tout usage commercial, 
locaiion. ^change, re-achat. copie ou duplication sonl inlerdits 
Des poursulies judiciaires seront effeciuees en cas dinfraction 



MISSION ASCENSEUH 

Une des Unnes de i intelligence Centrale du FBI a ete atiaquee. 
Des Agents appartenam a un Service Secrei hostile assiegent 
cette Unite importante et indigent un chantage au 
gouvernement US afin qu'il relache un certain nombre 
d'espions empnsonnes Si lesdemandesdeces agents nesont 
pas remphes au bont d'un certain delai. I'hotel qui abrue les 
bureau* des Unites de ('Intelligence Centrale sauiera 
Cependant. les Quartiers Generaux du FBI ont reussi a 
contractor ires bnevement un speciahste de I'intormatique 
travaillant aux Unites de intelligence Centrale Le speoatiste 
lut capable de situer la minulene electronique de la bombe au 
62ieme etage de I'hotel. II trouve meme le code d'arret de la 
minutene avant d'etre finalement decouvert par ses ennemis 
Sis opposants le deposent au sous-sol de I'hotek. En chemin 
I'homme du FBI parvient a cacher divers petits indices qui. s'lls 
sont remis ensemble, vous donneront le code d'arret 
Les Quartiers Generaux decident de remettre cette mission a 
lour super-agent Trevor Vous etes Trevor et vous avez pour 
mission malgre tous les obstclesde trouver le code et de parvenir 
au 62ieme etage pour desamorcer la bombe et sauver I'hotel. 
INSTRUCTIONS 

Trevor don neanmoins atteindre le 62ieme etage mais les 
Quaniers Generaux n'oni pu lui donner que quelques breves 
informations 

L hotel est dtvise en unites de B etages. Au sem de chaque 
unite, vous pouvez monter ou descendre en utilisant les 
ascenseurs La sortie de secours conduit aux 8 etages suivams 

Vous aurez besom dune cle pour ouvnr la sortiede secoursqui 
se a present dans la poche revolver du pantaion du porteur. 
lequel se cache dans und des chambres de I'hotel Mais pour 
trouver Iw porteur. vous aurez besom du passe-partout pour 
ouvnr les portes de chambres. 

Pour arreterle compte a rebours, vousaurezbesom decode par 
etage Chaque partie de code specifiers une direction Toules 
les 1 6 directions sont necessanes pour desamorcer la bombe 
Fanes attention a vous souvenir de I'ordre dans lequel vous avez 
irouvd les directions 

. Le mobilier de (hotel devra etre soigneusement examine et si 
possible utilise Dernere chaque meuble. um morceau ducode 
peut etre cache 
CONSEILS 
Vos opposants connaissent les cachettes des codes et vous 
donneront des renseignemenls. pourvu Que vous les fassiez 

parlor] 

L'alcool 'era parler le barman, mais souvenez-vous que v 
CONSEILS 

Vos opposants connaissent les cachettes des codes et vous 
donneront des renseignements. pourvu que vous les fassiez 
parler! 

L'alcool (era parler le barman, mais souvenez-vous que vous 
pouvez egalement devenir ivre 

Utihsez svstematiquement les ascenceurs pour economiser du 
temps 

INFORMATIONS SUR L'ECRAN 
On vous fournira 6 types difterents d'mformations 

1 Voire score 

2 Nombre de vies 

3. "Indicateurs de cle" sigmfie _Vous n'avez pas de cle 
K1 signifie Vous etes en possession du passe-partout 



ED sigmde Vous etes en possession de la cle des sorties de 
secours 

4 Etage No de letage ou vous eies 

5 Ecran Informations. 

6 Minutene- Voire mission doit etre accomplie avant que la 
minutene auoigne zero 

COMMANDES 

Controlees par manche a balai ou clavier 

Utilisez les touches suivantes pour 

MONTER - Cuseur en haul ou 1 

DESCENDRE • Curseur en bas ou -*— 

A GAUCHE ■ Curseur a gauche ou CTRL 

A DROITE • Curseur a droite ou 2 

FEU - Barre d'espacement 

L Agent Trevor peut (aire les mouvements suivanis 

Direction/Action 

EN HAUT • Sauler 

EN HAUT A DROITE OU A GAUCHE - Attaquer a gauche ou a 

droite 

EN BAS - Se baisser 

EN BAS A GAUCHE/A DROITE - Examiner objet en lace de 

Trevor 

A GAUCHE • Counr a gauche 

A DROITE - Counr a droite 

FEU • Tirer (en se tenant droit) 

FEU EN BAS - Tirer (en se baissant) 

TRUCS 

St vous vous trouvez a linieneur d'un de ces ascenseurs, utilisez 

'HAUT/BAS' pour deplacer I'ascenseur dans la bonne direction 

Pou ouvnr une pone, deplacez vous 8 droite de la pone et 

regardez a gauche Ensuite bougez le manche a balai 

diagonalement vers le bas Si vousavez la cle. la porie s'ouvrira. 

Au debut du jeu. utilisez le manche a balai ou les touches du 

curseur pour entrer votre nom. 

■TALI EN 

CASSETTA - Tenere schiacciato il tasto SHIFT e schiacciare il 
tasio RUN/STOP Schiacciare il tasto PLAY del registrator 
DISCO - Scnvere L0AD"*".8.1 Schiacciare il tasto RETURN 

Unadette unnacentralidell'lnielligent Service estataattaccaia 1 
Agenti di un servizio segreto nemico lengono solio mira quesla 
importante unita dell'FBI per ncattare il governo Americano e 
per costnngerlo a nla sciare alcune spie che a| momento si 
trovano in prigione 

Se la loro nchiesia non verra soddislatta entro un certo limiie di 
tempo. I'hotel che e una delte copeiture dell'FBI. verra (atto 
saltare ilana Perol'FBI e riuscitaa mettersi incontattoconuno 
specialista del ramo M quale era nuscito a localizzare il timer 
eleitronico della bomba al 62 c piano dell'albergo. Era persmo 
nuscito a scopnre il codice per fermare il timer della bomba 
prima che venlsse scoperto dalle spie nemiche. Venne qumdi 
imprigionalo nel semmterrata dell'hotel Durante questo 
tragitto I'uomo dell'FBI e nuscito a nascondere alcune 
indicazioni che messe assieme. ponano alia ncoslruzione del 
codice 

L'lntelltgent Service decide di dare questa delicata mtssione ad 
uno dei suoi miglion agenti. Trevor Tu set Trevor e il tuocompito 
e quello di trovare (une le mdicazioni lasciate dall'agente 
impngionato e di cercare di arnvare al 62 c piano per 
disinnescare la bomba e salvare I'hotel 



INSTRUZIONI 

Trevor dove arnvare a lullt i costi al 62" piano, basandost sulle 
seguenli inlormazioni 

- L hotel e diviso in unna di B piani ciascuna AH'interno di 
ctascuna unita ii puoi spostare da un piano all aliro usando gli 
ascensori L'usota di emergenza it poda allAjnua piu victna 

- Per apnrel usotadiemergenza haibisognodi unachiavechesi 
trova nella lasca posienore del poruere il quale si nasconde in 
una delle camere dell'albergo Ma pa irovare il portiere hai 
bisogno del passpariout che apro lutie Ic camere Anen/ione. 
dieiro ogni porta 51 puo nascondere un pericolo* 

■ Per fermare ilcontoallarovesctahaibiso.. del codice segreto 
che e composio di 1 6 parti Troverai due p.> 1 1 del codice in ogni 
blocco dt 8 piani Ogni parte del codice specifichera una 
direnone Hai bisogno di tutte e 16 le direzioni per trovare la 
bornba Stai altento a ncordare I ordine in cui hai irovato le 
rjirerioni 

- Esammaattenlamente il mobiliodell'albergoe. se liepossibile. 
usalo Dtetro ogni peizo dell'arredamento potrebbe esserci 
nascosta una parte del codtce 

SUGGERIMENTI 

t tuot nemici conoscono I'ubica/ione delle partt del codice e te le 

diranno. ammesso che tu nesca a larh parlarel 

• L'alcool (a parlare il bansia. ma atiento. anche tu puoi 

ubrfacarttl 

Usa sempre gli ascensori per guadagnare tempo 
INFORMAZIONI SULLO SCHERMO 
Tt vengono dan sei diversi npi di information! 

1 Punteggio 

2 Numero vile 

3 Indicaiore di "chiavi" 
_significa non hai nessuna chiav* 

K1 signified set in possesso del passpartout 

ED sigmlica set in possesso della chtave per luscita di 

emergenza 

4 Piano 

5 Informanoni schermo 

6 Timer La tua missione deve essere completata prima che il 
timer raggiunga lo *ero 

CONTROLLI 

Controllo con joystick o tasnera 

Usa 1 seguenti tasli per 

SALIRE - Cursore su o 1' 

SCENDERE - Cursore giii o -*— 

ANDARE A SINISTRA - Cursore a sinistra o CTRL 

ANDARE A OESTRA ■ Cursore a destra o '2' 

FUOCO - Barra spaziatnce 

L'agente Trevor puo (are 1 seguenti movimenn 

Dirc/ioni A/ium 

SU • Saltare 

SU A DESTRA O A SINISTRA ■ Attaccare a Sinistra o a destra 

GIU - Abbassarsi 

GIU OESTRA/SINISTRA • Esarntnare oggelti di 'ronte 

SINISTRA • Correre a destra 

DESTRA ■ Coriere a sinistra 

FUOCO - Sparare (stando ritti] 

FUOCO GIU - Sparare (stanto accuccian) 

ALTRI SUGGERIMENTI 

Se sei dentro uno degli ascensori. usa "UP DOWN" per 

muovere I'ascensore nella direzione voluta 

Per apnre una porta, spostati su di un lato e guarda a sinistra 



P01 muovi il joystick diagonal menu* verso il basso Se ha< la 

chiave. 'a porta si apnra 

AH inuio del gioco. usa il joystick per senvere il tuo nome 



ESPANOL 

CASSETTE 

Mantenga apretada la tecla SHIFT (cambio) v apnete la tecla 

RUN- STOP (pase- paradal 

Apnete el pufsador PLAY de su grabaoora 

DISCO 

TipoCARGA'«".8.1 

Apnete RETURN (retorno) 

■VISION ASCENSOR 

Una de lasUnidadesdelServicioSecretodelFBIhasidoatacada 
Agentes secretos enemigos tienen suiada a esta unidad. para 
chantagearalgobiernodeiosEstadosUmdosde America a 'in de 
que tenga que hberar a vanos espias que actualmente estan en 
pnsion Si no se conceden las demandas de los agentes 
exiranjeros antes de unplazo. el hotel se volarayeste hotel es el 
lugar secreto ocpado po> la unidad del Servicio Secreto 
norteam erica no 

No obstante, la central del FBIconsigueponerseencontactocon 
un especialista en computadores que trabajopor algun tiempo 
en las Unidades del Servicio Secreto El especialista ha podido 
locahiar el cronometro electronicode la bombaenel piso62del 
hotel lnclu5o consigue hallar el codigo para pararlo antes de 
que (inalmenie los enemigos le descruban Los agentes 
secretos exiranjeros loponen en el sola no del hotel Mientraslo 
llevan alii el hombre del FBI es capaz de esconder varias seftales 
pequerias que. 51 se consideran en conjunto. le indican a usted 
Cual es el codigo para parar el cronometro de la bomba 
La ceniral del FBI decide asignar esta tarea a su supeiagent 
Trevor Usted es Trevor v lo que ha de hacer es hallar el codigo a 
pesar de todas las dificultades y llegar hasta el piso 62 para 
neutiahzar la bomba y salvar el hotel 

INSTRUCCIONES 

Trevor ha de llegar al piso 62 como sea. pero la central solo ha 

podido darle las insirucciones siguienies 

El hotel esta dividido en unidades de 8 pisoscada una Dent rode 

cada unidad usted puede subir y bajar usando cualquiera de los 

ascensores La sahda de emergencia lleva a los siguienies ocho 

pisos 

Usted necesita una Have para abnr la salida de emergencia que 

actualmente esta en el bolsillo trasero del pantalon del ponero 

que se ha escondido en una de las habnaciones del hoiol Pero 

para halla al ponero usied nene necesidad de la Have maesira 

para abnr las puertas de las habnaciones Pero Have mucho 

cuidado porque hay peltgros detras de cada puerta 

Para parar el conteo del cronometro de la bomba usted necesua 

el codigo que consiste en 16 partes Enconirard 2 partes del 

codigo pc cada 8 pisos Cada pane del codigo especificara una 

instruccion Todas las 16 insirucciones son necesarias para 

neulralizar la bomba Recuerde siempre el orden con que ha 

encontrado las insirucciones 

Se ha eominar cuidadosamente el mobiliano del hotel y. si es 

posible. debe uhlizarse Puede que detras de cada piesa del 

mobiliano se haya escondido una parte del codigo 



SUGERENCIAS 

Sus enemigos conocen los sitios en que esian escondtdas las 
paries del codigo > se las mdicaran. con ial que usted puede 
hacerles hablar 

• La bebida hara que el encargado del bar hable, pero recuerde 
que usied tambien puede emborracharse al inieniar esio 

Use los ascensores de manera sistematica para eviiar perder el 
(tempo 

INFORMACION EN PANTALLA 
Se le proveen 6 upos diferentes de inlormacion 

1 El numero de punios que usted ha conseguido 

2 El numero de vidas. 

3. Indicadores "Have" —Gemidos Usied no tiene nmguna Have 
K1 significa Usied posee la Have maesira 
EO signified Usied posee la Have de sahda de emergencia 
4 Nc. de Piso de aquel en que esta usted 

5. Pantalla de intormacion. 

6. Cronometro Su mision ha de compleiarse anies de que el 
cronometro haya llegado a cero. 

CONTROLES 

Se controls con la palanca omnidtreccional o el leclado 

Use las leclas siguienies 

SUBA - Cursor arnba o 1 

8AJE * Cursor abajo o-^— 

VAYA A LA IZQUIERDA ■ Cursor a la nquierda u CTRL 

VAYA A LA DERECHA . Cursor a la derecha o 2 

DISPARO - Barra especiadora 

El agente Trevor puede reahzar los movtmientos siguientos 

Oireccidn - Accidn 

ARRIBA Salio 

ARRIBA A IZQUIERDA DERECHA • Alaque a izquierda o 

derecha 

ABAJO • Agacharse 

ABAJO A IZQUIERDA DERECHA - Exammar el objelo que hav 

delante de Trevor 

IZQUIERDA - Correr a la izquierda 

DERECHA • Correr a la derecha 

DISPARO - Disparar (esiando de piel 

DISPARO CON ELIMINIAClON ■ Disparar {esiando agachadol 

INDICACIONES 

Si esia usied demrode uno de los ascensores. use el movtmienio 

"ARRIBA ABAJO" para hacer que el ascensor vaya en la 

direcoon correcia 

Para abnr una puena-. muevase nacia la derecha de la misma y 

mire a la izquierda Luego mueva la palanca omnidireccional 

diagonalmeme hacia abaio Si tiene la Have, ahora se abrira la 

puena 

Al comienzo del |uego. use la palanca omnidirecciones o tedas 

de cursor para dar entrada a su nombre 



NORGE 

KASSETT 

Hold nede SHIFT lasten og trykk ned RUN /STOP lasten 

Trykk ned PLAY (avspillings) knappen pa spilleren 

DISK 

Skr.v LOAD"*".8.1 

Trykk ned RETURN 



En av avdelingene nl Cemral Intelligence til FBI er angrepei' 

Agenier Ira el liendlhg land har beleirel avdelingen lor a ivmge 

den arnerikanske regienng til a loslaic noen spioner Hvis dene 

kravet ikke blir molt til den lidslrist som er satt. kommer hoiellel 

hvor Ceniral Intelligence holder til, til a bli sprengt i luften 

Imidlertid Wane F8ls hovedkvarier a sette seg i forbmdelse med 

en dataspeslalist som arbeidet (or Cemral Intelligence en siund 

Han klane a tokahsere den elektroniske utloseren Iro bomben til 

62. etasje i hoiellel Han klarte til og med a Imne koden som 

kreves lor A sioppe bombens urmekanisme for han ble oppdaget 

av de fiendilige ageniene. som straks grep ham og kasiet ham 

ned i holellets kjeller. hvor han snier innesperrei Men pa ver 

ned nl kjelleren klane FBI-mannen a skjule verdifulle spor - spor 

som til sammengir deg koden for a sioppe uretogdermed hi ndre 

bomben fra a eksplodere 

Hovodkvanorei bcsluiiet a setie sin beste agent. Trevor, pa 

denne oppgaven Du er Trevor, og dill oppdrag er - mot 

overveldende odds a finne koden og deretter la deg (rem til 62 

etasie. uskadeliggjore bomben og redde hotellei 

SPILLEREGLER 

Trevor ma pa en eller annen male na frem ul 62 eiasje, men all 

hovedkvarterei kunne fortelle ham var folgende 

hoiellel er dell opp ienhelera8eiasjer Innen hverenhetkandu 

bevege deg opp og ned som du vil ved a ta en hvilken som helsi 

heis Neduigangen forer ul de neste aiie etasjene 

Men du irenger en nekkel for a apne nodutgangen. og denne 

nokkelen ligger i baklommen til portieren, som tiar gjemi seg i ei 

av hotellveerelsene Men far du kan Imne portieren. irenger du 

hovednokkelen som kan apne hotelldorene Men pass pa! Del 

lurer farer bak hver ddr- 

For a stoppe uret i bomben irenger du en kode som bestar av 1 6 

delor. nomlig 2 deler i hver onhet a Betasjer. Hver del av koden 

angir en bestemt anvisning Du ma ha alle 1 6anvisningene for 

du kan uskadeliggiere bomben Ikke bare del: du ma ogsa huske 

i hvilken rekkefolge du fant disse anvismngene 

Du mi'underseke alle moblene i hoiellel megei omhyggelig - og. 

om mulig. bruke dem Koden kan dgge skjull bak noen av 

mobtene 

NOEN GODE RAD 

Dine motstandere k|enner nl hvor koden er skjull og de for teller 
deg nok hvor dette er hvis du kan fa dem til S snakkel 

Alkohol fa> barkeeperentiia snakke. menglem ikke al deler like 
store muligheter lor at du slev blir fulll 

Bruk heisene systemansk - det sparer tid 

OPPLYSNINGER PA SKJERMEN 

Du far 6 torskjellige former tor informasjon 

1 poengene dine 

2 antall liv 

3 "Nokkel-indikalorer. som beiyr "du har mgen nekkel " 
Kl beiyr du har hovednokkelen 

ED beiyr du har nokkelen til neduigangene. 

4 Etasje Den eiasje du befinner deg i 

5 Informasjonsskiefm 

6 Ur Du ma fullfere oppdragei lor uret er kommei litbake nl 
null 

KONTROLLER 

Sttkke- eller tasibordkontroll 

Bruk folgende taster for a 

GA OPP ■ markoren opp. eller 1 

GA OPP ■ markoren ned. etler -*— 



GA TIL VENSTRE - markoren id venstre. eller CTRL 

GA TIL HOYRE - markoren lil hoyre. eller 2 

SKYTE - mellomromstasien 

Agenten Trevor kan beveger seg slik 

Aksjon 

OPP - Hoppe 

OPP TIL VENSTRE ELLER HOYRE - Angnpe til venstre eller 

hoyre. 

NED - Dukke seg 

NED TIL VENSTRE/HOYRE . Undersoke gjensland loran Trevor 

TIL VENSTRE Lope id venstre 

TIL HOYRE ■ Lope lil hoyre 

HAN KAN SKYTE Skyte (mens han star oppreistl 

HAN KAN SKYTE NED • Skyte (mens han dukker) 

LITT HJELP PA VEIEN 

Hvis du befmner deg mnp i en heis. bor du bruke "UP/DOWN" 

IOPP/NEDI for at heisen skal bevege seg i nkng reining 

For a apne en dor (lytter du deg til hoyre dorstolpe og ser mot 

venstre Deteuer beveger du siikken diagonal! ned Hvis du har 

nekkelen. sa vil dette fa deren til & apne seg 

Nar spillei oegynner. loret du navnei dm inn ved hjelpav stikken 

eller ma'koriastene 



CASSETTE - Hold down the SHIFT key and press the RUN/STOP 
key Press the PLAY button on your recorder 
DISC - Tvpe LOAD"*'\8.1 and press RETURN 

En af de Centrale Efterretnmgs Enheder i FBI er blevet angrebet! 
Agenterne Ira en (jendtlig spionorgantsation beleirer denne 
vignge enhed. 'or at afpresse USA's regenng til at frigive nogle 
spioner, derholdesfangede Hvisdereskravikkeeropfyldtmden 
en givet fnst, vil del hotel, dei er skjul (or den Centrale 
Efterretnmgs Enhed. blive sprang! i lufien. 
Alligevel kom FBI hovedkvarteret i komakt c et par minutier med 
en computerspectahst. der arbeidede t den Centrale 
Efierretnings Enhed Specialisien havde lokaliserei bombens 
elektromske timer pa 62 etage i hotelier Han fandi endda 
timerens stopkode 'or han endeltgl blev opdagel a( fjendens 
agenter. der smed ham ned i hoteliers kaslder. Pa vej derned 
lykkedes del dog ham at gemme smi dele, der hvis sat sammen 
vil give siopkoden 

Hovedkvanerel beslulter at sa-tle deres superagent Trevor pa 
arbejdet Duer Trevor og deter din opgave at mod alleoddsfinde 
siopkoden og komme igennem lil 62 etage for at demoniere 
bomben og redde hotellet 
INSTRUKTIONER 

Trevor skal pa en eller anden made na op pa 62 etage. og 
hovedkvarleret kunne kun give ham folgende oplysninger 

■ Hotellet erdelt op i dele af 8 eiagerhver Indenforhverdel.kan 
du bevaogor dig op eller ned med alle elevatorer Nodudgangen 
leder ill de naeste 8 etager 

■ Du skalbrugeen nogle tor at abne nodudgangen. og den nogle 
befmder sig lige noiagtigi ■ ponnerens baglomme. der sammen 
med sm ejer har gemi sig pa et af hotelvaerelserne Men for at 
finde portneren skal du fmde hovednoglen (masierkey) for at 
kunne abne alle vasrelses dorene Men pas pa. faren kan lure 
bag hver eneste dor. 



- For at stoppe nedtaslhngen skal du bruge stopkoden. som 
bestaraf I6dele. Duvilfinde2deleforhver8etager. Hverdelaf 
koden vil give en reining Alle 1 6 relninger skal bruges for at 
demoniere bombon Vaer opmasrksom og noter raakkefolgen du 
finder delene i 

• Hotellets moblement skal underseges neje. hvis del er multgt. 
Og bag moblerne kan der muligvis gemme sig en del af 
siopkoden. 
TIPS 

- Dine modsiandere kender gemmestederne for stopkoden. og 
de kan forta-lle dig den, hvts du vel at maarke kan fA dem til ai 
snakkel 

- Alkohol vil 'a bartenderen til at snakke. men husk, at du ligesa 
godt kan blive fuldl 

- Brug elevatorerne systemaiisk for at spare ltd) 
INFORMATION PA SIOERMEN 

Du far 6 forskellige informanoner pa skaarmen 
I . Din score 

2 Antal liv tilbage 

3 "Nogle" indikatorer 

betyder At du ikke har nogen af noglerne 

K1 betyder At du har hovednoglen (masterkey) 
ED betyder Ai du har noglen til nodudgangene 

4 Etage - Etage nr du er pa 

5 Informal lonsskasrm 

6. Timer - Din mission skal fuldferes tnden laalleren nar nul 

STYRING 

Joystick eller lasiatur siyrei 

Brug de folgende taster for at 

GA OP • Cursor op eller 1 

GA NED Cursor ned eller-*— 

GA TIL VENSTRE - Cursor venstre eller CTRL 

GA TIL HOJRE - Cursor hojre eller 2 

SKYD - Mellemrumstasten 

Agenten Trevor kan lave folgende bevasgelser 

Reining - Bevjogelse: 

OP - Hop 

OP • VENSTRE/HOJRE - Angnb venstre/hojre 

NED - Duk 

NED - VENSTRE/HOJRE ■ Undersog tingen foran Trevor 

VENSTRE - Lob mod venstre 

HOJRE - Lob mod hojre 

SKYD - Skyd (mens staende) 

SKYD OG NED • Skyd (mens knaslende) 

Hvis du er mde i en elevaior. brug sa "OP/NED" for ai bevaager 

elevaioren i en af de remmger 

For ai abne en dor. beva>g nl hen til hojre for doren og vend dig 

mod venstre Bevag sa (aysiick skrat nedad (Ned - 

vensire'hO|re| hvis du har nolgen vil doren nu Sbne 

I stanen af spillei. brug jovsticket/cursorpilene til at mdtaste du 

navn 



